11.8 TRUPPKOSTNADER

För att över huvudtaget kunna införskaffa några trupper krävs det att man har en gruva med en metall av något slag. Att föredra är givetvis järn, eller kanske koppar. Men den som vill spendera kan ju även använda sin guld- eller silvergruva till truppernas utrustning. Varje steg i gruvan ger chansen att köpa 10 soldater. Under köpet går givetvis gruvans eventuella vinst om intet. Man behöver även ha en smedja för t ex järn för att kunna tillverka utrustningen. För att kunna anställa kavallerister och riddare krävs även att man har Boskap som minst motsvarar det antal soldater som skall köpas. T ex Boskap steg 1 ger dig möjlighet att köpa 10 beridna krigare. Observera dock att under inköpet så försvinner Boskapsrutans möjlighet att ge din befolkning försörjning den aktuella rundan. Till sist så kan inte fler soldater än 50 % av invånarantalet avrundat uppåt inhandlas per runda, när man har byggt en stad gäller dock inte några begränsningar, men varje bosättning räknas separat. Det krävs även en viss befolkning för att det ska gå att få tag i folk till de olika truppslagen, se nedan. Vid en konfrontation med en granne som anfaller dig kan även din befolkning gå i fält. Hälften av din bosättnings invånarantal går ut i strid. När bosättningen har blivit en köping går dock inte mer än 25 % ut och slåss. Bondemilisen är helt kostnadsfri. Milisen går endast ut i krig om den egna staden blir attackerad eller om den blir belägrad. Enda undantaget är om krig officiellt råder mellan två riken. Då kan en bondemilisstyrka förflyttas från en stad för att hjälpa en annan. Man kan dock aldrig gå till offensiv attack mot en annan spelares bosättningar med bondemilisen.

